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CZARNA PERLA

CZARNA PEREA — marzenie wszystkich ludzi morza. Kazdy chce staé sig jej posiadaczem.
Legenda glosi, Ze ten, kto zostanie jej wlascicielem, stanie si¢ panem morz i oceanow. Ale jesli nie
bedzie odwaziny, sprawny, inteligentny, CZARNA PERE A nigdy nie zostanie jego wlasnosciq!
Trzeba udowodnié swojq wartosé!

SZULERNIA
Grota, w ktorej piraci i szczury lgdowe grajg o niemalq stawke — zloto, ktore rozdawane jest tutaj
garsciami! Ten, kto zgarnie najwiecej zlota otrzyma Czarng Perle.

Powitania dokona WILK MORSKI, ktory kazdego na dobry poczatek poczestuje prawdziwym
zeglarskim rumem. W specjalnie przygotowanej oprawie starej tawerny (rekwizyty: muszle, sieci,
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butelki, skrzynie, dzbany, kielichy, $wieczniki, lampy naftowe, monety, czaszki i wiele innych
przedmiotow zdobytych podczas pirackiej widczegi) beda Panstwo mieli okazje, stang¢ oko w oko
z Piratami. Towarzyszy¢ Panstwu bedzie profesjonalny zespot szantowy.

Gry 1 zabawy zostang przeprowadzone przez animatoréw, ktorzy beda przebrani za Piratoéw. Przy
specjalnie przygotowanych stotach bedzie mozna zagraé: w kosci, pokera, warcaby, bierki, domino.

PROGRAM:
Rozpoczecie imprezy godzina 20:30.

Powitanie, podziat uczestnikow (kolorowe chusty) na zespoty. Kazda z druzyn otrzymuje sakiewke
ze ztotem, ktore bedzie mozna potem wykorzysta¢ przy stotach z grami i w trakcie konkurséw.
Piraci rowniez maja ztoto.

KONKURENCJE:
1. Przeciaganie liny — najlepszy zespot otrzymuje dodatkowe ztoto.

2. Whijanie gwozdzia w pien - Uczestnicy konkursu staja w okrggu dokota wczesniej ustawionego
pnia: Prowadzacy wbija gw6zdz w pien drzewa na glebokos$¢ okoto 2 cm - tak aby si¢ nie chwiat.
Zawodnicy wbijaja mlotkiem gwozdz w pien, po Kolei -zgodnie z ruchem wskazoéwek zegara.
Kazdy moze uderzy¢ tylko raz, nastepnie przekazuje miotek swojemu sgsiadowi i1 czeka na swoja
kolej (mlotek jest przekazywany po okregu). Wygrywa ta osoba, ktora zréwna lepek gwozdzia z
pniem drzewa.

W przerwie wszyscy zasiadajg do stotow z Piratami, gra muzyka, wszystko przeplatane anegdotami
I dowcipami.

3. ,,Wszyscy na poklad” — na kilku skrzynkach stajg wybrane
osoby z druzyny, co jaki§ czas zabierana jest 1 skrzynka, na

malej powierzchni musi utrzymac si¢ jak najwigcej osob.

Druzyny w chwili odpoczynku przy stotach beda musiaty
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rowniez wymysli¢ zeglarski toast.
4. Silowanie na reke — druzyny wystawiajg zawodnika, reszta obstawia.

5. Konkurs w piciu piwa przez slomke na czas — zakonczone wymyslonym przez druzyng
toastem.

6. Konkurs karaoke — wybrane osoby z druzyny otrzymaja teksty szant do wyboru, $piewajg przy
akompaniamencie kapeli.

00:00 Zamkniecie Szulerni. Sakiewki ze zlotem zostang zebrane od druzyn, a ztoto podliczone,
najlepszy zespot otrzyma ,,Czarng perle” (tj. butelke alkoholu).

PRZEPOWIEDNIE ,,KROLOWEJ MORZA Z CONNACHT”.
Niezwykta kobieta - pirat Grace O'Malleyn powrdzy z kart kazdemu $miatkowi. Od dziecinstwa
towarzyszyta ojcu w morskich wyprawach, a stata si¢ wojowniczkg z chwilg, gdy podczas napadu

rozbojnikéw na statek ojca, przejeta dowodzenie 1 odniosta zwycigstwo. Umiejetnosé
przepowiadania przysztosci zglgbita w czasie wieloletnich podrdzy po najmroczniejszych

ZAPEWNIAMY

e Prowadzenie przez profesjonalnego konferansjera.

e Rekwizyty petnigce role scenografii.

e Wystep profesjonalnego zespotu szantowego

e Naglosnienie i o$wietlenie imprezy.

e Prowadzenie imprezy przez konferansjera.

e Obstuge animatorow wystylizowani na piratow (prowadzenie szulerni i konkursow).
e Przygotowanie scenografii szulerni (rekwizyty i gry).

e Sprzet i materiaty do przeprowadzenia zabaw w trakcie wieczoru.
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* Przejazd animatoréw i muzykow do wybranego miejsca, w ktorym zostanie przygotowana
Szulernia.

e Zakup nagrody gtownej — ,,Czarnej Perly”.

e Muzyka mechaniczna-

e Dyplomy.
e Medale.
e Puchary.

Essentiel Sp. zo.o.
ul. Legnicka 7, 80-150 Gdansk, telefon:+4853 1771110, fax:+4853 1771110, e-mail: biuro@Essentiel.pl
Biuro jest otwarte od poniedziatku do pigtku w godzinach 9:00-17:00



