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Przykladowy piknik rodzinny

Zalozenia imprezy:

Miejsce: dowolne

Termin: dowolny

Czas trwania: okoto 6 -10 h
Ilo$¢ uczestnikdow: ok.100-500

Po przybyciu gosci 1 przywitaniu, omdwienie zasad i podziat na grupy. Ilo$¢ grup w duzej
mierze uwarunkowana jest wybranymi przez Panstwa atrakcjami a w szczegdlnosci ich
iloscia. Zespoty sukcesywnie, §rednio co godzing zmienialyby si¢ na kolejnych atrakcjach.
Proponujemy minimum 5/6 atrakcji do wyboru tak by grupa liczyta okoto 10/15 0s6b.

Proponowane atrakcje

Park Linowy:

szlak ztozony z drewnianych podestow zamocowanych
w koronach drzew, na wysokosci od okoto 10 do 20
metréw. Pomiedzy podestami rozpostarte sg roznorakie
przejscia z lin stalowych, drabin, siatek itp.
Odpowiednio wyposazeni uczestnicy zabawy ruszaja na
szlak. Kazdy z nich przechodzi podstawowe szkolenie z
uzycia uprze¢zy wspinaczkowej, lonzy z karabinkami
Vertigo oraz bloczku do zjazdu. Szkolenie to odbywa
sie na trasie szkoleniowej — pie¢ podestow na wysokos$ci
2 — 3 metry. Po pomyslnym zaliczeniu szkolenia, mozna wej$¢ na wyzszy poziom. Po
pokonaniu 10 metréw sznurowej drabinki, rozpoczyna si¢ szlak Parku Linowego. Wiszace
belki, mosty tybetanskie, drabiny poziome, zjazdy kolejka amerykanska, i wiele innych
przeszkod. Kazdy moze doswiadczy¢ niesamowitych emocji. Park linowy jest doskonala
proba charakteru i opanowania emocji.

’ Zjazdy linowe:
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Uczestnicy wyposazeni, podobnie jak na Parku Linowym, w uprz¢ze i kaski wspinaczkowe,
lonze z karabinkiem Vertigo oraz bloczku do zjazdu. Po przeszkoleniu start pierwszego z
pigciu zjazdéw odbywa si¢ z podestu zamontowanego na ziemi i rowniez na ziemi si¢ konczy
w bezposrednim sgsiedztwie wiaty. Wszystkie pozostale punkty przepigcia na trasie
umiejscowione s3 w koronach drzew, ok. 20m. nad ziemia, z ktorych to rozposciera si¢
przepickny widok na Zatoke Gdanska. Pokonujac kolejne zjazdy ,przelatujemy’ nad torem
quadowym dla dzieci, parkingiem, gtowami gosci odwiedzajacych Adventure Park.

Tyrolki o facznej dlugosci ok. 500 metrow bez wysitku fizycznego zagwarantujg bardzo
szybki wzrost poziomu adrenaliny!

Szkola off road :

Profesjonalnie przygotowana trasa, pokazujaca
dzielno$¢ terenowg samochoddéw z napedem 4x4.
Strome zjazdy i podjazdy, trawersy, przeszkody btotne
1 mndstwo nierdwnosci, czynia z przejazdzki
niezapomniane przezycie.

Paintball:

Na terenie leSnym urzadzili$my pole gry. Przeszkody w
postaci beczek, Scianek, wrakow samochodéw oraz
bunkier z czaséw II wojny, tworza prawdziwie bitewna
sceneri. Wyposazeni w karabinki, maski i amunicje —
kolorowe kule z farba, uczestnicy zabawy, ruszaja do
wypehienia misji. Mamy wiele ciekawych scenariuszy
gier — zdobywanie flag, obrona bunkra, ochrona
prezydenta.

Tor quadowy:

Posiadamy naturalne, doskonate warunki do
jazdy, w koncu to teren po bytym motocrossie.
Wiele zjazdow, podjazdow, muldy, przeszkody
blotne. Trasy sg niezwykle urozmaicone i
dostarczajg niesamowitych wrazen, zarowno
poczatkujacym jak i wytrawnym jezdzcom. Do
dyspozycji naszych gosci quady Yamaha Bruin,
model z napedem 4x4 o pojemnosci 350 cm.
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Strzelnica:

Strzelanie jest bardzo popularng forma rekreacji.
Posiadamy rozne rodzaje broni — pistolety, wiatréwki,
luki klasyczne i sportowe. Przygotowane w bezpieczny
sposob stanowiska i1 doskonale wyszkolona kadra
pozwalaja realizowac ciekawe i emocjonujace zajecia i
turnieje. Do dyspozycji, m In. Wiatrowki Klasyczne
tamane, wiatréwki na CO2, pistolety na CO2, marker
paintball, tuk angielski, tuk sportowy.

Wielka kula:

Nadmuchana kula o $rednicy okoto 4 m, wewnatrz
przestrzen o $rednicy okoto 2 m w ktérej umieszczony
zostaje zawodnik. Kule staczamy ze zbocza o dlugosci
100metrow 1 nachyleniu 30 °.

Skok adrenaliny:
i SRS 2 * W koronie potgznej sosny zamocowaliSmy drewniany podest, jakie$
20 metréw nad ziemig. Uczestnik zabawy, oczywiscie w petni
zabezpieczony (uprzaz, kask), wchodzi na podest. Stamtad rozciaga
sie przepickny widok na zatoke¢, molo sopockie... Po chwili
wytchnienia nalezy juz tylko zeskoczy¢ w dét.... Tuz nad ziemia
dynamiczne liny amortyzuja skok i zawodnik bezpieczne zawisa.

W

Zajecia wspinaczkowe:

Posiadamy roznorakie mozliwo$ci aktywnego wchodzenia na
wysokos$ci. Mamy $cianke wspinaczkowa, wspinaczke¢ po skrzynkach,
mega — drabing, pal wspinaczkowy 1 wiele innych atrakcji. Celem
wspolnym zadan jest wejScie na sam szczyt. Uczestnicy sg oczywiscie
asekurowani przez instruktora — specjaliste.
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Lekcja w siodle:

Proponujemy zajecia z konmi. Nowicjusze dowiedzg si¢
wiecej o konskich zwyczajach i tajemnicach i1 beda
mogli pojezdzi¢ w siodle. Pod czujnym okiem
instruktora proponujemy przejazdy na lonzy.

Ponadto posiadamy mozliwos¢ realizacji innych dziatan, jak np. loty balonem, paralotnig,
pojazdy rally cross, przejazdy ciezkim sprzetem i cigzardwkami wojskowymi, inne atrakcje.
Blisko$¢ wody — okoto 1,5 km do plazy pozwala nam taczy¢ opcje ladowa i wodng —
realizujemy zajecia na todziach Rib, todziach zaglowych, skuterach wodnych, katamaranach,
kajakach i innych jednostkach.

Opis stanowisk ,,piknikowych™::

Bunkier — przepigkny punkt widokowy — okoto 80 m n.p.m. Polana po$rod lasu na szczycie
wzgorza, dodatkowo atrakcja jest stanowisko dziata z czasow drugiej wojny. Znaczne
oddalenie (800 m.) od najblizszych obiektéw pozwala na petng swobode...

Patelnia — niewielka taka ponizej pola paintballowego z tadnym widokiem na morze.
Potozenie okoto 300 metréw od wjazdu na teren, pozwala na spora swobodg i tatwa
komunikacje¢ z innymi obiektami w Parku.

Baza — obiekt tuz przy wjezdzie, na wzniesieniu 5 metrow nad przylegltym ptaskim terenem.
Punkt ten jest najlepiej skomunikowany z atrakcjami parku.

GASTRONOMIA

Zapewniamy specjalistyczng firm¢ cateringowa
przygotowang do Zywienia i obstugi uczestnikéw
duzych imprez w obiektach zamknigtych, jak 1 w
warunkach  plenerowych.  Firma  dysponuje
samochodami -chtodniami, piecami
konwekcyjnymi, w ktorych jednorazowo mozna
przygotowa¢ nawet kilka tysiecy porcji dan, takze
w warunkach plenerowych, zestawami
specjalistycznych termosow, podgrzewaczy.
Posiadaja wtasne kuchnie polowe oraz ponad
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trzysta profesjonalnych grilli. Na kazdym z nich w ciggu godziny mozna przygotowaé od
dwustu do trzystu porcji kietbasek, karczkéw, itp. Dysponuja specjalistycznymi
podgrzewaczami dopuszczonymi do pracy w warunkach plenerowych. Kazdy sprzet posiada
atest 1 dopuszczenie do stosowania 1 uzywania w gastronomii. Zapewniamy, iz dostarczony
towar (wyszczegdlniony w propozycjach) bedzie wysokiej jakosSci, nie budzac zastrzezen
organoleptycznych. Produkty spozywcze przygotowane i poddane obrébce zgodnie z
wymogami sanitarno epidemiologicznymi.

SCENA

Scena wymiarach 6m x 8m z zadaszeniem oslaniajagcym scen¢ + okotarowaniem (siatka
Czarna), antyposlizgowymi podestami scenicznymi, podestami na naglo$nienie, schodkami z
porgczami przystosowanymi do szybkiego i tatwego mocowania z podestami scenicznymi.
Obsluga i przewo6z na miejsce imprezy.

NAGEOSNIENIE I OSWIETLENIE

Nagto$nienie ok. 2x 3kW na stron¢ z obstugg zgodnie z
riderami zespolow i1 wymagan imprezy os$wietlenie
standardowe sceny: 20x PAR, reflektory PC i profil, 4-
6 szt. ruchome glowice, stroboskop, maszyny do dymu.

HALE NAMIOTOWE

hala namiotowych bez podtogi i $cian z oswietleniem
wewnetrznym. Zapewniamy montaz i demontaz oraz
transport na miejsce imprezy.

PUNKTY SANITARNE

Zapewniamy:

e Kabina Toi VIP/Toi)
¢ Umywalka wolnostojaca

W cen¢ wliczony jest wynajem oraz serwis
(poczatkowy i koncowy).

PUNKT MEDYCZNY
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Zapewniamy jedng karetke wraz z wyposazeniem i ekipg ratownikow medycznych, ktorzy
beda reagowac nawet w najmniej groznych przypadkach.

OCHRONA

Proponujemy ochrong fizyczng przez 20 agentow
ochrony odpowiednio przygotowanych i
wyposazonych podczas  trwania  pikniku.
Gwarantujemy: solidnos$¢ 1 skuteczno$¢ dziatania w
oparciu o zasadg¢ nalezytej starannosci.

il

0.

SPRZATANIE

Zapewniamy usluge firmy sprzatajacej, ktora profesjonalnie
usunie skutki imprezy.

Wazne!

Uczestnicy imprezy powinni posiada¢ odpowiednie do tematu imprezy ubranie oraz
obuwie (turystyczno — sportowe). Istnieje mozliwos¢ zabrudzenia i zamoczenia, wigc
lepiej mie¢ tzw. zapas odziezy
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Animacja zabaw dla dzieci

Wiele konkursow i zabaw dla dzieci.
Oferta animacji zabaw zawiera wiele
propozycji turniejow integracyjnych, zajeé
muzyczno-ruchowych, zabaw z klockami,
piteczkami, malowaniem twarzy i1 wiele
— innych. Dzieci bedg pod opiekg trzech
doswiadczonych animatorow zabawy, ktorzy beda jednocze$nie czuwa¢ nad
bezpieczenstwem zostawionych pod ich opieka dzieci. Wszystkie zabawy prowadzone sg pod
namiotem, ktory chroni najmlodszych przez deszczem lub nadmiernym stoncem.

Animacja zabaw jest znakomitym uzupetnieniem piknikow, festynéw, imprez firmowych.
Rodzice moga by¢ spokojni o swoje pociechy, a my ze swojej strony gwarantujemy, ze zadne
dziecko nie bedzie si¢ nudzic.

Konferansjer z naglosnieniem

Znakomity konferansjer, ktory potrafi wcieli¢
si¢ W najrozmaitsze postacie. Rozbudowany
program autorski skierowany zaré6wno dla
dzieci jak 1 dorostych uczestnikow imprezy
plenerowej. Swietny animator konkursow, gier i
zabaw, profesjonalne prowadzenie piknikéw i
festynow rodzinnych. Nasz konferansjer jest
gwarancja udanej zabawy, dysponujac Sporym
doswiadczeniem zacheci do zabawy nawet
najbardziej “opornych”.

Animatorzy zabaw - Organizacja konkurséw dla dzieci i dorostych ( od 8 do 20 osob w
zalezno$ci od potrzeb  osoby). Bogate scenariusze i propozycje zabaw: muzyczno-
ruchowych, turnieje dla dzieci, malowanie twarzy, naklejanie tatuazy. Dla dzieci
przygotowane sa zabawki: klocki, pitki do skakania, gry planszowe, puzzle. Wszystkie
zabawy sa w pelni bezpieczne, opieke nad dzie¢mi sprawuja doswiadczeni animatorzy.

Dla dzieci przygotowane sa do wybory nastepujace atrakcje — malowanie twarzy,
naklejanie tatuazy, zabawy ruchowe (zabawa z pitkami, hula hop), zabawy rysunkowe,
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zabawy muzyczno-ruchowe. Atrakcje odbywajg sie na otwartym. Z atrakcji moze korzystaé
jednoczesnie okoto 10 dzieci.

NARTY

Cala grupa musi pokona¢ odcinek terenu na czas na
nartach doczepionych do nég. Ale jest jeden
problem, jest jedna para nart...pigciooosobowych.
Liczy si¢ czas pokonania wyznaczonego odcinka.

HARPASTON- gra w pitke

W grze beda braly udzial dwa zespoly, ktoére
nawzajem beda miaty na celu odebra¢ sobie pitke. H= .
Przy takiej grze zespotowej nie wolno przekroczy¢ zakreslonych granic na placu zabawy,
wigc jedna grupa moze usitowaé zepchna¢ druga z wyznaczonego miejsca. Gra harpaston
wymaga sity, pewnej zaprawy i bystrej orientacji.

INTEGRACJA
Stanowisko, przy ktorym Uczestnicy beda mogli wykazad
si¢ pomystowoscig, poczuciem humoru, kreatywnos$cig
oraz zregczno$cig. Ws§rdd zabaw znajdg si¢ m.in..:
»Iskierka”, ,,Wezet gordyjski”, ,,Wszyscy na poktad”.

PORTES - drzwi
Uczestnicy maja za zadanie przej$¢ przez skomplikowang sie¢ polaczonych i skrzyzowanych
ze sobg lin tworzagcych DRZWI do Olimpu. Cata druzyna
trzymajac si¢ za rece musi przejs¢ bez dotknigcia lin.
Naruszenie sieci spowoduje zamknigcie wrot.

TWISTER

Na szachownicy stoja naprzeciwko siebie 2 druzyny, po
rzuceniu kostka, zesp6t musi stang¢ (moga uzywac tylko
nég i rak) na odpowiedniej liczbie pdl wg wyrzuconej
liczby oczek.

LABIRYNT

Metrowa deska, w ktérg powbijane sa dlugie gwozdzie,
nalezy tak wymanewrowa¢ deska, zeby kula wykonata
slalom migdzy gwozdziami nie spadajac na ziemig.

TANGRAM

Chinska gra znana od ok. 3000 lat. Tangram to kwadrat,
ktory sktada si¢ z 7 czeSci (figur geometrycznych), za
pomoca ktorych mozna utozy¢ tysiace obrazkéw sylwetek
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ludzi, zwierzat i przedmiotow. Druzyny otrzymuja elementy Tangramu i na czas muszg utozy¢
wybrang figurg.

JENGA
Gra sklada si¢ z drewnianych klockow ulozonych w wiezg. Gracze na przemian wyciagaja
jeden klocek z dowolnego pigtra wiezy i klada go na szczycie, uwazajac, by wieza si¢ nie
zawalita. Kazdy kolejny gracz ma trudniejsze zadanie, a
wieza potrafi zachowaé réwnowage nawet gdy jest dwa
razy wyzsza niz na starcie!

LINY

Proponujemy kilka konkurencji z wykorzystaniem lin,
m.in.: przejScie po napre¢zonej linie, ktdra trzyma na
wysoko$ci pasa cata druzyna, przecigganie liny,
poprzeczka.

MEGA BIERKI

Gra polegajaca na wyrzuceniu stosu duzych, dziwacznie
zakonczonych widel, hakow, topat, bosakow i trojzebow, a
nastgpnie na wycigganiu pojedynczych sztuk w taki
sposob, aby nie poruszy¢ pozostatych. Wygrywa ten, kto
zdobedzie wigcej punktow.

BULE

Tradycyjna francuska gra towarzyska z elementami
zrecznosciowymi. Kazdy gracz stara si¢ umiesci¢ swoje bule
jak najblizej "$winki" lub wybi¢ za blisko stojace bule
przeciwnika. Punkty zdobywa si¢ za kazdg bul¢ umieszczong
blizej "$winki", niz najblizsza "§winki" bula przeciwnika.

WYSCIG SKRZYNEK
Zespoty musza pokona¢ wyznaczony dystans majac do
dyspozycji kilka skrzynek.
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Z WYSPY NA WYSPE
Nastepnym zadaniem jest przejscie ,,suchg stopa” z pierwszej
na ostatnia wyspe, po drodze majac kilka takich wysp.
Pomocne moga si¢ okaza¢ dwie belki, ale bez pracy
zespolowej to si¢ nie uda!

ODWROTNY ROWER

Uczestnicy beda musieli rywalizowac ze sobg na torze majac
do dyspozycji 2 odwrotne rowery, problem polega na tym ze
skrecajac w lewo rower pojedzie w prawo. ..

Teambuilding przykladowe zadania . ktore beda wykorzystane

TEAM BUILDING NA WESOLO

Réznego rodzaju gry zrecznosciowe, sitowe i logiczne beda
doskonata zabawa nawet w pochmurne dni. Prowadzone w duchu
rywalizacji $wietnie zintegruja cata grupg. Team building to
wspolne przezywanie emocji, a takze eliminacja negatywnych
zachowan. Umiej¢tnie dobrane konkurencje poprawig i
wzmocnig relacje ws$rdod uczestnikéw, sklonig do dyskusji,
odkryja role poszczegdlnych cztonkow zespolu. Zabawa uczy
zaufania, pewnosci oraz wzajemnego wspierania sig.

Program indoor zawiera zabawy sprawnosciowe, zagadki logiczne, gry zrecznosciowe i
umystowe. Przygotowane przez nasza firm¢ zadania pobudzaja wyobrazni¢ i kreatywnos¢
uczestnikdw zapewniajac relaks oraz udang zabawe.

Ladowanie na Ksiezycu
Wasz statek kosmiczny rozbit si¢ na Ksiezycu. Mieliscie
si¢ tam polagczy¢ z macierzystym statkiem - baza,
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znajdujacym sie w tej chwili o 300 km od Was, po o$wietlonej stronie Ksi¢zyca, a mozna si¢
tam dosta¢ przez ksiezycowe gory. Przezycie wyprawy kosmicznej zalezy od tego, czy
dotrzecie do oddalonego o 300 km statku - bazy. Waszym zadaniem jest uszeregowaé
zaproponowane przedmioty wedlug stopnia ich przydatnosci do zachowania zycia.

Liczbag 1 oznaczcie przedmiot najniezbedniejszy, 2 -
nastepny, az do 14, ktora oznacza najmniej przydatny
przedmiot.

Przez 10 minut dokonywany jest indywidualny wybdr,
nastepnie nalezy podzieli¢ si¢ rozwigzaniami i wypracowac
wspolne rozwigzanie.

Wielo$¢ propozycji przyspiesza dobre rozwigzanie. Nalezy
zachecad do
prezentacji ~ swoich

indywidualnych

propozyciji.

Wezel Gordyjski

Druzyna stoi w okregu. Wszyscy zamykaja oczy i
wyciagaja rece do przodu. Na znak prowadzacego
ruszaja do przodu i na chybit trafil tapig inny
uczestnikow za rece. Kiedy wszyscy otworza oczy,
muszg rozwigzac ,,wezel” nie puszczajac rak.

WSPOLPRACA

Wehikut czasu.....
Wszystkim uczestnikom oddamy do dyspozycji walizke
z materiatlami: sznurki, tasma klejgca, szary papier,
nozyczki, listewki etc.
Kazdy zespot musi wykonaé z otrzymanych materiatow
cze¢$¢ maszyny, ktora bedzie jest ,,wehikulem czasu”, a
po zbudowaniu przeniesie uczestnikow w ,kraing
marzen”. Elementy do stworzenia:

e Kolta,

e pedaly z suportem,
e rama i siedzisko,
e kierownica.
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KOSZT OKOLO 80 tys zk.

OPCJE dodatkowe

Essentiel Sp. z o.o.

Dinozaur rodeo

Co$ dla fanéw rodeo, tym razem jednak
nalezy ujarzmi¢ pneumatycznego dinozaura.
Symulator wychyla si¢ na wszystkie strony,
stopien trudno$ci mozna dopasowaé do
kazdego uczestnika. Przed upadkiem chroni
migkka dmuchana podtoga, a bezpieczenstwa
pilnuje doswiadczony operator.
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Miekka gora

Pomystowe urzadzenie dla dzieci - dmuchana
mickka gora. Po wejsciu na sam szczyt dzieci
mogg poskaka¢ do woli. Skoki wypychaja
gore w innych miejscach wywolujac efekt
falowania przez co gora staje si¢ coraz mniej
stabilna, a maluchy zsuwaja si¢ z jej grzbietu
na sam dot. Wywotuje to wiele radosci 1
gwarantuje znakomitg zabawe. Oczywiscie jak
zawsze przy kazdej atrakcji bezpiecznej
zabawy pilnuje nasza doswiadczona obstuga.
Migkka gora jest atrakcja skierowang tylko do
dzieci, nie jest stroma, upadek jest amortyzowany przez dmuchane podtoze. Atrakcja cieszy
si¢ duzym powodzeniem, a dzieci wreszcie bedg mogty si¢ wyszale¢ do woli.

Zjezdzalnia Jaskiniowcy

Duza frajda dla dzieci i jednocze$nie $wietna
zabawa ruchowa. Zabawa na zjezdzalni jest w
pelni bezpieczna, urzadzenie jest dmuchany
bez ostrych krawedzi. Dlatego tez nawet
bardzo male dzieci moga wspina¢ si¢ i
zjezdza¢ do woli.

Turniej Darta na czterech tarczach
Turnigj zostanie rozegrany na
profesjonalnych tarczach do gry pod okiem
zawodowych sedziéw. Najlepsi gracze
zdobeda puchar oraz dyplomy.

PROPOZYCJA DLA DOROSLYCH
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KOSZYKARSKA KARUZELA

Zadaniem zawodnikéw  jest wykonanie jak
najwiekszej ilosci celnych rzutow do ruchomych
koszy ktore obracaja przeciwny.

LATAJACY DYWAN X 2

Czterech zawodnikéw zajmuje miejsce na
dywanie, jeden w obreczy mety trzymajac ling
przywigzang do dywanu. Jego zadaniem bedzie
przeciagnigcie zawodnikow na dywanie do
wyznaczonej strefy przed obrecza mety. Aby mu
to utatwi¢, zawodnicy_stojacy na dywanie musza
rytmiczn

ie
podskaki
waé zmniejszajac obcigzenie dywanu.
NAJWYZSZA WIEZA X 2 ! o 'y
Zadaniem zawodnikow jest zbudowanie z klockow kA =
. . C L s L ee—

WADER  wiezy o najwigkszej ilosci warstw v @‘ { “

oziomoéw). Klocki na budowg wiezy zawodnic 2 t
v ) NP o wae N

zdobywaja z rozbiodrki sze$cianu. Za kazda warstwe
klockow w budowanej wiezy druzyna otrzymuje jeden punkt, za kazdy uzyty zotty klocek
dodatkowo po jednym punkcie, za klocek czarny 15 punktow.

ROWER CZTEROOSOBOWY X 2
Zadaniem jest przejechanie wyznaczonej trasy
na specjalnie skonstruowanym 4 osobowym
B o s \ i rowerze.

|

RUCHOMY WALEC X 2
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Zadaniem jest przejscie wyznaczonego odcinka trasy za pomocg 5 kot nie dotykajac ziemi.
Nastepnie kota ustawia si¢ jedno przy drugim i jedna osoba wchodzac do srodka spina je
tworzac walec, ktory przetaczany jest na linie mety.

SUMO

Dwie osoby walczg ze sobg na wyznaczonym terenie,
punkty przyznawane s3 gdy uda si¢ powalié
przeciwnika na mate¢ lub gdy przeciwnik przekroczy
linie wyznaczajaca teren.

WALKI GLADIATOROW
Pojedynki na ktadce zawieszonej na wysokosci 1,5 metra nad ziemig. Walki odbywaja si¢ za
pomoca piankowych maczug. Zadaniem jest zepchnigcie przeciwnika z ktadki.

WYSCIG HULAJNOG X 6

Zadaniem  jest przejechanie na hulajnogach
wyznaczonej trasy. Wyscigi moga by¢ indywidualne,
my jednak proponujemy sztafete.

MEGA PILKARZYKI

Zadaniem druzyny jest zdobycie jak najwiekszej
ilosci bramek na specjalnie skonstruowanym
boisku gdzie zawodnicy sg bardzo ,,przywigzani”
do swoich pozycji.
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POJEDYNEK MOCARZY

Zadaniem 2 uczestnikéw przeciwnych zespotow jest przeniesienie jak najwickszej ilosci pitek
z pojemnika zbiorczego do swojego. Rywalizujacy zawodnicy sg ubrani w uprze¢ze 1 spigci
jedng guma bungee. Ich pojemniki ustawione sa po przeciwnych stronach pojemnika
zbiorczego, co powoduje napinanie si¢ liny co utrudnia wykonanie zadania.

SYGNAL - POWITANIE

Wybrzmiewa sygnatl muzyczny. Na scenie pojawia si¢ obladowany nagrodami Pan Yapa.
Pozdrawia publicznos¢. Wyjasnia zasady zabawy w programie "Pan Yapa - Magiczny Show.
Okazuje si¢, bowiem, ze tylko najlepsze i najbardziej aktywne podczas programu dzieci, beda
miaty szans¢ wzig¢ udzial w wielu konkursach i zabawach. A bedzie to program szczeg6lny.
W tym roku bedzie mozna zobaczy¢ rzeczy niezwykte, bo pochodzace z pogranicza iluzji i
czarnej magii... Bedzie tez mozna zosta¢ raperem, czarodziejem lub piratem z Karaibow.

Pan Yapa

Ale to wszystko dla najlepszych... Pan Yapa rozpoczyna swoisty improwizowany “casting".
Dzieci powtarzaja za nim hasla i1 zaklecia obowigzujace podczas calego programu. Skanduja
swoiste powitanie obecne tylko w jego programach [ Tak si¢ bawi... Tak si¢ bawi... Pan
Yapal!l - To jest czar! Kiedy atmosfera jest juz na tyle gorgca i swobodna, ze mozna
rozpocza¢ show, Pan Yapa przystepuje do wyboru najlepszego rapera lub raperki, a tym
samym do powigkszenia klubu polskich raperow, co jest juz statym elementem programu, w
tej chwili w klubie jest juz okolo 30-tu finalistow, ilustracja muzyczng do tego konkursu
bedzie premierowa piosenka z nagranej przez Pana Yap¢ nowej plyty.
Teraz dzieci gwizdzac jak potrafig najglo$niej przywotujg psa Pana Yapy - suni¢ Fasole.
Sunia rozdaje

Essentiel Sp. z o.o.
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im psie miski pelne chipsow. Wygrywa to dziecko, ktore najszybciej zje "psia karmeg",
podejdzie do mikrofonu i wypowie wyraznie - sakramentalng formutke "Dziekuj¢ panie
Yapo..."

Niespodziewanie zjawia si¢ Kapitan Yapa i jego wierny towarzysz pirackich wypraw Papug
Rege. Zaczynaja organizowac pirackie konkursy.

Po zabawie z Sunig Fasolg 1 Papugiem Rege na scenie przez kwadrans bedzie krolowala
Roézowa Pantera. Dzieci, ktore najaktywniej beda uczestniczy¢é w jej piosence Rézowej
Pantery "Policzki dwa" wezma udzial w jedynym w swoim rodzaju konkursie. Wygra to
dziecko, ktore najdiuzej, bez nabierania powietrza, wy$piewa jedno stowo: [ YAAAPAAA....]
Oczywiscie Pantera rozda nagrody dla najlepszych.

Czas na czarng magi¢. Pan Yapa w asys$cie Rozowej Pantery zatozy czarny frak i wykona
pokaz iluzjonistyczny, specjalnie dla niego opracowany przez mistrza Macieja Pola. Z
ptonacej patelni wyczaruje wiele wspanialych gadgetoéw. Wytoni tez czarodzieja wszech
czasow.

Zbliza si¢ koniec programu. Cata publiczno$¢ wraz z panem Yapa wykonuje piosenke "Cyrk
na dragu". Pan Yapa zegna si¢ z dzie¢mi...

1 DZIEN DOOKOEA SWIATA

Zapraszamy na podroz z Willi Fogiem — edukacyjno-zabawowa imprezg dla
najmlodszych. Fabulg zabawy jest ,,podréz” po wszystkich kontynentach Swiata.

FABULA ZABAWY
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Zabawa sktada si¢ z trzech elementow. Pierwszym z nich jest ,,podrdz” po szesciu
kontynentach Swiata, ktore symbolizuja punkty z zadaniami. W trakcie ,,podrozy” dzieci
poznaja kultur¢ i obyczaje krain, ktore odwiedzaja. Na kazdym kontynencie uczestnicy
wykonujg zadania za ktére uzyskuja ,,pienigdze” (kserokopie pienigdzy najwigkszego kraju
danego kontynentu np. na kontynencie Europa otrzymuja Euro, w Azji Yuany itd.) oraz
cieckawe przedmioty (np. na kontynencie azjatyckim za wykonanie zadan uczestnicy
otrzymajg miseczki ryzu, w Ameryce Poludniowej grudki zlota itp)..

Drugim elementem jest ,,faktoria kupiecka” czyli sklep bedg mogly wymieni¢ na
przygotowane przez Panstwa Firme prezenty.

Trzecim etapem jest ,,poszukiwanie skarbu piratow”. Uczestnicy za zarobione w
czasie ,,podrézy” pienigdze beda mogli kupi¢ od Pirata Rabarbara, tajemnicza mape z
zaznaczong droga do skarbu piratow. Skarbem tym bedzie skrzynia wypetniona stodyczami.

PRZEBIEG ZABAWY

Dzieci zostana podzielone na sze$¢ grup (tyle ile
jest kontynentow). Kazdy z uczestnikéw otrzyma ,,sakwe
podroznika” do ktérej bedzie zbierat zdobywane
przedmioty. Kazda grupa z opiekunem — przebranym za
reprezentanta jednego z kontynentdéw — wedruja od
kontynentu do kontynentu. Nastepnie grupy kolejno udaja
si¢ do ,faktorii kupieckiej” aby wymieni¢ zdobyte
przedmioty na prezenty. Ostatnim elementem zabawy jest
poszukiwanie skarbu piratéw wedlug mapy kupionej u
pirata Rabarbara. Réwniez to zadanie dzieci wykonujg w
grupach wraz z opiekunem. Aby odnalez¢ skarb bedzie potrzebna wiedza o poszczegdlnych
kontynentach, ktorag dzieci zdobgda w czasie ,,podrézy”.

ZADANIA NA POSZCZEGOLNYCH KONTYNENTACH:
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Afryka:

e Malpi gaj (podwieszany most linowy z petlami,
siatki rozwieszone po miedzy drzewami).

e Safari (uczestnicy beda musieli trafi¢ pileczka
w wycieta z kartonu posta¢ zwierzgcia
afrykanskiego).

e Ucieczka  faraona  (uczestnicy  owinigci
bandazami be¢da mieli za zadanie przebiec tor
przeszkod).

Azja

e Budowa Muru Chinskiego (Jenga).

e Napoi¢ karawane (dzieci maja za zadanie w
okreslonym czasie napelni¢ pojemnik woda
przenoszac wod¢ z beczki dziurawymi
kubeczkami) lub alternatywnie (zaleznie od
miejsca organizacji imprezy) jazda na kucach
mongolskich.

e Kuchnia Orientu — (jedzenie ryzu pateczkami na
czas).

Ameryka Poludniowa

e Sznureczkowe pismo (zadaniem uczestnikow
jest w okreSlonym czasie zawigzanie jak
najwiekszej ilosci supetkéw na kolorowych
sznurkach).

e Przejscie w Andach (uczestnicy parami musza
przej$¢ po linie zawieszonej migdzy drzewami
w ksztalcie litery V trzymajac si¢ za rece).

e Zloto Montezumy (dzieci maja za zadanie w
okreslonym czasie znalez¢ jak najwiecej
czekoladowych monet).

Ameryka Poélnocna

e Robota kowboja czyli rzucanie lassem.

e Polowanie na bizony czyli strzelanie z tuku.

e Gorgczka zlota  (uczestnicy musza w
okreslonym czasie znalez¢ jak najwiecej

Essentiel Sp. z o.o.
ul. Legnicka 7 80-150 Gdansk Poland www.essentiel.pl www.Impr

e-mail: biuro@essentiel.pl tel. +48 53 1771110
biuro czynne: od poniedziatku do pigtku w godz. 9.00- 17.00




Essentiel

AGENCJA EVENTOWA

samorodkéw ztota rozrzuconych na wyznaczonym obszarze. Samorodkami
beda kamienie pomalowane zlotg farbg).

Antarktyda

Europa

Razem na biegun (przej$cie wyznaczonego odcinka na nartach druzynowych).

Bieg pingwinow (tor przeszkod).

Pod lodowe towy (uczestnicy maja za zadanie ztowi¢ przedmioty utozone w

kretu siedzac na podwyzszeniu. Lowienie odbywa si¢ za pomoca wedki z
haczykiem).

Sztuka starego kontynentu (uczestnicy maja
za zadanie namalowanie portretu Mona Lisy).
Poznajmy si¢ (dzieci maja za zadanie
zapamigta¢ stowo ,,dzien dobry” w jak
najwigkszej ilosci jezykow europejskich).
,Kalambury” (dzieci muszg odgadnaé z
jakim panstwem zwigzany jest przedstawiony
obrazek).

Australia

Essentiel S

ul. Legnicka 7
e-mail: biuro@

biuro czynne: od

Lapanie bumerangu (dzieci majac zawigzane oczy muszg zlapa¢ woreczek
bujajacy si¢ na sznurku).
Kangurze skoki (uczestnicy maja za zadanie skaczac w workach przeby¢
wyznaczony odcinek).
Strzat aborygena (dzieci majg za zadanie trafi¢ lotkag z dmuchawki do tarczy).
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